
Erweiterter Spielmodus:

Legt in Schritt 8 der allgemeinen Vorbereitung 
(siehe S. 5), in der ihr die verbesserten Module 
für eure Partie auswählt, 1 Eisen in jedes entspre-
chende Grundmodul. Diese Räume sind chao-
tisch  und die Erze liegen überall herum – dies 
bedeutet puren Stress für die Forscherinnen und 
Forscher, die sie benutzen wollen!

Damit du die Aktion eines chaotischen Moduls 
nutzen kannst, musst du deinen Stresslevel um 
1 erhöhen, indem du deinen Stresszähler 1 Feld 
nach links rückst. Befindet sich dein Stresszäh-
ler bereits auf  dem roten Feld ganz links, kannst 
du die Aktion erst ausführen, nachdem du Stress 
durch die Nutzung der Quartiere verringert hast. 
In Modulen, die über 2 Aktionen verfügen (Labor 

und Industriekomplex), bewegt sich dein Stress-
zähler nur um 1 Feld weiter nach links, auch falls 
du beide Aktionen nutzt. Dich durch chaotische 
Module hindurchzubewegen, ohne sie zu nutzen, 
erhöht deinen Stress nicht.

Diese Einschränkung  gilt jeweils so lange, bis ihr 
die verbesserten Module baut. Wann immer du 
ein chaotisches Grundmodul mit einem verbes-
serten Modul abdeckst, erhältst du das Erz, das 
sich in dem chaotischen Modul befand, und legst 
es wie gewohnt auf  dein Förderband.

Ab jetzt führt die Aktivierung und Nutzung des 
verbesserten Moduls nicht mehr zu erhöhtem 
Stress.

Durch eine Panne des Förderbandes wurden Erze in weiten Teilen der Kolonie verstreut.  
Nun herrscht in vielen Modulen ein Chaos, das eure Teams unter Stress setzt.  

Nur eine Renovierung kann dieses Problem lösen.
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