


Hallo verehrte(r) Rechtsverdreher(in),
 
leider sind uns bei der Produktion von “Ein-
spruch” - Duell der Anwälte” einige Fehler beim 
Layout durchgerutscht. Bitte tausche die hier 
beiliegenden Karten mit ihren entsprechenden 
Gegenstücken in deinem Spiel aus. Damit sind 
alle (uns bisher bekannten) Fehler dann be-
hoben. Damit ihr die neuen Karten besser von 
den fehlerhaften unterscheiden könnt, haben 
wir auf ihnen ein  eingefügt.
 
Vielen Dank und viel Spaß mit “Einspruch!”
Dein Team von Giant Roc



Befragung: Füge deiner Einvernahme  
1 Beweisstück aus deiner Hand hinzu 
(ignoriere dabei die Neigungssymbole).

Lassen Sie sich nicht von emotionalen Argumenten 
und süßen Worten umstimmen, das Gesetz basiert 

auf Beweisen und sonst nichts.

Argument
Klare Beweislage
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Befragung: Füge deiner Einvernahme  
1 Beweisstück aus deiner Hand hinzu 
(ignoriere dabei die Neigungssymbole).

Die Beweislage ist eindeutig und keine Verdrehung 
von Worten oder Verzerrung der Fakten seitens der 

Staatsanwaltschaft sollte Sie überzeugen können.

Argument
Klare Beweislage
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Befragung: +2 Wert für jede Karte mit  in 
deiner Einvernahme.

Mein Gegner überflutet Sie mit Fachbegriffen und einer 
Lawine an Information über jeden Schmutzfleck vom 

Tatort. Aber hier geht es nicht um Schmutz. Hier geht es 
darum, was richtig und was falsch ist!

Argument
Argumentation aufgrund von Moral

0V





Methode
Bestechung

0V

Spiele diese Karte entweder in deine Einvernahme oder 
lege sie in den Spielbereich, um in einem späteren Zug die 

besondere Aktion auszuführen.
Aktion: Falls der Richter dich bevorzugt, füge 
deiner Einvernahme die obersten 2 Karten 
deines Zugstapels hinzu (ignoriere dabei die 
Neigungssymbole). Dann verliere den Vorzug des 
Richters und wirf diese Karte ab.





Methode
Beratung

0V

Spiele diese Karte entweder in deine Einvernahme oder 
lege sie in den Spielbereich, um in einem späteren Zug die 

besondere Aktion auszuführen. 

Aktion: Falls der Richter dich bevorzugt, darfst du 
deinen Rederechtmarker umdrehen und danach  
1 Karte aus deiner Hand in deine Einvernahme spielen 
(ignoriere dabei die Neigungssymbole). Dann verliere 
den Vorzug des Richters und wirf diese Karte ab.





Schlussplädoyers: 
Vergleicht eure gewonnenen Zeugen. Wer 
mehr gewonnen hat, darf der Differenz ent-
sprechend Karten vom Dossierstapel ziehen 
und entweder ausführen oder abwerfen.

Zeugen: 
• Donnie Crowley
• Marco Rosa
• Mason Stone
• Amber Ames 
• Prof. Jeffrey 

Zabel

Dossier: 
• Carmine Monacelli
• Beschlagnahmter 

Fusel
• Rocco Defranco
• Der Tod von Luke 

Alfonsi
• Donnie Crowley
• Marco Rosa
• Club Artemis
• Amber Ames

Staatliche Ermittlungen
Strategiekarte für die Anklage
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Zeugen: 
• Marco Rosa
• Lauren Hicks
• Vincent Conti
• Paulie Grecco
• Prof. Jeffrey 

Zabel

Dossier: 
• Carmine 

Monacelli
• Dees Imbissbude
• Beschlagnahmter 

Fusel 
• Rocco Defranco
• Luke Alfonsi
• Vincent Conti
• Marco Rosa
• Fleischerei

La Cosa Nostra
Strategiekarte für die Anklage

A

Schlussplädoyers: 
Vergleicht eure gewonnenen Zeugen. Wer 
mehr gewonnen hat, darf der Differenz ent-
sprechend Karten vom Dossierstapel ziehen 
und entweder ausführen oder abwerfen.





Schlussplädoyer
Erhalte für jedes  bzw.  auf deinen 
gewonnenen Zeugen 3 Einfluss. Ziehe davon 
den Einfluss deines Gegners ab. Überzeuge mit 
dem restlichen Einfluss Geschworene.

Hauptzeugen
• Zelda Torsion
• Polizeibeamter 

Sahib
• Arnika Vasiliev
• Jonathan Creed

Augenzeugenbericht
Strategiekarte für die Verteidigung

V





Hauptzeugen  
• Sen-Foong Ling
• Tonya Whitehorse
• Dr. Morestrum
• Duncan McCannon

Eine unschuldige Frau
Strategiekarte für die Verteidigung

V

Schlussplädoyer
Erhalte für jedes  bzw.  auf deinen 
gewonnenen Zeugen 3 Einfluss. Ziehe davon 
den Einfluss deines Gegners ab. Überzeuge mit 
dem restlichen Einfluss Geschworene.





Hauptzeugen  
• Benjamin Davids
• Wilma Bailey
• Gina Kowalczyk
• Polizeibeamtin Murphy
• Dorothy Banner

Ein schlechter Ruf
Strategiekarte für die Anklage

A

Schlussplädoyer
Erhalte für jedes  bzw.  auf deinen 
gewonnenen Zeugen 3 Einfluss. Ziehe davon 
den Einfluss deines Gegners ab. Überzeuge mit 
dem restlichen Einfluss Geschworene.





Hauptzeugen
• Toby Fairmont
• Tyson Nguyen
• Dorothy Banner
• Jacquelin Stardust
• Gina Kowalczyk

Die Sünden des Vaters
Strategiekarte für die Anklage

A

Schlussplädoyer
Erhalte für jedes  bzw.  auf deinen 
gewonnenen Zeugen 3 Einfluss. Ziehe davon 
den Einfluss deines Gegners ab. Überzeuge mit 
dem restlichen Einfluss Geschworene.





Richter Smithe

3 N
1

A
Das ist nicht meine Stadt und ihr seid 

nicht meine Leute. Aber ich bin hier, um 
sicherzustellen, dass die Gerechtigkeit siegt, 

im Namen Gottes und des Gouverneurs.

Ankunft: Beide Spieler dürfen entweder 
ihren Rederechtmarker oder 1 ihrer 
Einspruchsmarker umdrehen. 
Triumph: Mische alle Methoden in deinem 
Abwurfstapel in deinen Zugstapel.

4





Der Mob
Zu Beginn des Spiels werden 2 Neigungsmarker auf die 
ausgelegten Verdächtigen gelegt und die übrigen  
10 Neigungsmarker auf den Mob.

Neigungsmarker können nur durch Effekte, die dies 
ausdrücklich erlauben, auf den Mob übertragen werden.

Am Ende einer Zeugenbefragung werden alle 
Neigungsmarker von diesem Zeugen wieder auf den Mob 
gelegt.





Argument
Gesetze und Befehle

4N

Befragung: Führe die Aktion einer Methode 
in deinem Abwurfstapel aus (auch, falls du 
nicht den Vorzug des Richters hast).
Triumph: Mische alle Methoden in deinem 
Abwurfstapel in deinen Zugstapel.

Wir sind eine Rechtsgesellschaft mit Regeln und Verfahren, 
die in diesen harten Zeiten befolgt werden müssen.





Argument, Tugendhaft
Der Familienbund

1N

Triumph: Lege 1 Hauptzeugen in deinen 
Spielbereich und ersetze ihn mit der obersten 
Karte des Zeugenstapels.

Über Generationen haben die Familien der Stadt 
sich untereinander verheiratet, was beweist, dass 
Blut manchmal tatsächlich dicker ist als Wasser. 

Und Familie mächtiger als Zweifel.





Argument, Tugendhaft
Ich bin unschuldig!

0N

Sie saß auf dem Stuhl, als die Menge ihre 
Beschuldigungen ausspie. Immer und immer wieder 
wiederholte sie das Einzige, was sie zu sagen hatte: 

„Ich bin unschuldig. Ich bin unschuldig. Ich bin 
unschuldig …”
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