
ÜBERSICHT UND DEIN ZIEL

VORBEREITUNG

ABLAUF

SOLOMODUS

Traust du dich, die berühmtesten Baumeister des antiken Griechenlands herauszufordern?
Beweise Einfallsreichtum, um den drei Herausforderungen gewachsen zu sein, die auf dich 
warten, bevor du den Titel des Großbaumeisters erlangen kannst.
Im Solomodus spielst du gegen den automatisierten Baukünstler Architektron Illustro, kurz 
Architektron oder AI. Dein Zug läuft genauso ab wie in einer Standardpartie Akropolis.
Ist Architektron am Zug, folge den nachfolgend beschriebenen Soloregeln, um seine Aktionen 
auszuführen. Du kannst aus drei Schwierigkeitsgraden wählen, wie die Siegpunkte für 
Architektron zum Schluss berechnet werden sollen. Bist du bereit?

Bereite eine Partie für 2 Personen vor. Du beginnst.
- Nimm 1 Startplättchen, 1 Steinblock und den Bauleitungsmarker.
- Architektron beginnt mit 1 Startplättchen und 2 Steinblöcken. 

In deinem Zug läuft diese Aktion nach den üblichen Regeln ab.
Ausnahme: Wann immer du Steinblöcke in den Vorrat legen würdest, um für Stadtplättchen zu 
bezahlen, gib sie stattdessen Architektron.
In seinem Zug versucht Architektron immer, das billigste Stadtplättchen mit einer Agora 
auszuwählen. Falls er nicht genug Steinblöcke besitzt oder falls kein Stadtplättchen mit Agora 
ausliegt, erhält er das 1. Plättchen auf dem Bauplatz.
Die von Architektron ausgegebenen Steinblöcke kommen in den Vorrat.

Beachte: Halte die Spielelemente von dir und AI zur besseren Übersicht 
getrennt.

EurE ZügE

Pauline Détrazjules messaud

PLÄTTCHEN NEHMEN
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DIE STADT ERWEITERN

In deinem Zug läuft diese Aktion nach den üblichen Regeln ab.
Im Zug von Architektron legst du das genommene Plättchen beliebig in seinen Spielbereich 
oder stapelst sie einfach. Am Ende der Partie gelten die Wertungsbedingungen für alle Viertel, 
die Architektron gesammelt hat, als automatisch erfüllt.

Du gewinnst, falls du mehr Siegpunkte gesammelt hast als Architektron.
Bei Gleichstand gewinnt, wer die meisten Steinblöcke besitzt.

Viel Glück!
Καλή τύχη ! Kalí týchi !

Diese Aktion läuft nach den üblichen Regeln ab.

Wichtig: Wie in der Standardpartie wird auch hier das 
allerletzte Stadtplättchen nicht gespielt.

ENDE DER PARTIE

Berechne deine Punkte wie üblich.
Um die Punkte von Architektron zu berechnen, beachte die gewählte Schwierigkeit:

• Hippodamos (Leicht): Alle Viertel von Hippodamos liegen in der 1. Ebene. 
Partien gegen Hippodamos machen dich mit dem Ablauf vertraut. Mit etwas Übung 
wirst du ihn schlagen.

• Metagenes (Mittel): Alle Viertel von Metagenes liegen in der 1. Ebene. 
Metagenes erhält für jeden Steinbruch, den er besitzt, 2 zusätzliche Siegpunkte.  
Metagenes ist ein härterer Gegner. Achte darauf, dass er nicht zu viele Steinbrüche 
sammelt.

• Kallikrates (Schwer): Alle Viertel von Kallikrates liegen in der 2. Ebene.  
Kallikrates ist ein meisterhafter Widersacher. Es werden einige Versuche nötig sein, um 
ihn zu besiegen. Lass dich nicht entmutigen und feile an deinen Bauplänen. Halte durch 
und schon bald wirst auch du das höchste Ansehen genießen!

Beachte: Du darfst Architektrons Stadtplättchen jederzeit ansehen, 
auch falls du sie zum Sammeln stapelst.

DEN BAUPLATZ AUFFÜLLEN

SIEGPUNKTE BERECHNEN
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